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Załącznik nr  5 do ogłoszenia

	Część
	Doświadczenie - wymagania

	Część 1 realizacja zajęć programowania


	Zajęcia prowadzi osoba posiadająca doświadczenie – co najmniej 50 godzin programowania przeprowadzonego w ciągu ostatnich 2 lat. 

	Część 2 realizacja zajęć programowania


	Zajęcia prowadzi osoba posiadająca doświadczenie – co najmniej 50 godzin programowania przeprowadzonego w ciągu ostatnich 2 lat.

	Część 3 realizacja zajęć programowania


	Zajęcia prowadzi osoba posiadająca doświadczenie – co najmniej 50 godzin programowania przeprowadzonego w ciągu ostatnich 2 lat.

	Część 4 realizacja zajęć programowania


	Zajęcia prowadzi osoba posiadająca doświadczenie – co najmniej 50 godzin programowania przeprowadzonego w ciągu ostatnich 2 lat.

	Część 5 realizacja zajęć programowania


	Zajęcia prowadzi osoba posiadająca doświadczenie – co najmniej 50 godzin programowania przeprowadzonego w ciągu ostatnich 2 lat.

	Część 6 realizacja zajęć programowania


	Zajęcia prowadzi osoba posiadająca doświadczenie – co najmniej 50 godzin programowania przeprowadzonego w ciągu ostatnich 2 lat.


UWAGA:

Wykonawca jest zobowiązany do udokumentowania za pomocą referencji doświadczenia opisanego w części 1 do 10 zamówienia. 
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